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El cine, la television y las

historietas (llamadas comics en su pais
de origen -los Estados Unidos- y feveos
en Espaiia, donde tienen gran afluencia
de lectores) configuran tres artes

narrativas de nuestro tiempo.

Historietas y cine. Ambas
nacieron casi al mismo tiempo -a fines
del siglo XIX-y ambas también se basan
en la expresién a través de la imagen.
La mitologia popular de la civilizacién
actual descansa en gran medida en las
historietas y el cine, asi como en la TV.

De la misma forma en que en
ofras épocas -otros siglos, otras
civilizaciones- se nutrian de leyendas,
fabulas, cuentos que se repetfian de
generacién en generacién, de boca en
boca, o a través de escritos. Ahora los
medios han cambiado, o mejor dicho,
se han sumado nuevas formas de
expresion. Nuestra civilizacién es,
basicamente, una civilizacién de la

imagen.

Las influencias mutuas entre cine
y comics abarcan desde estilos graficos
y los criterios de composicién visual
hasta los modelos de arquetipos
heréicos, las vestimentas y las
expresiones coloquiales, e incluso las

ideologias. Son medios basados en la

imagen icénica y en la palabra (escrita
en un caso Yy fonetizada en el ofro) y

lanzados hacia el consumo masivo.

En la Gltimas tres décadas, la TV
absorbe cémics de los mas diversos
géneros, ya sea para series de imagen
real o para dibujos animados (o car-
foons como originariamente se los llama).
La TV, en este caso, marca la Gltima
frontera, pero... shasta cuando?.

El presente trabajo intenta
demostrar, mediante la metodologia
descriptiva, las influencias mutuas entre
las historietas y el cine, y de ambas
sobre la sociedad. Para ello hemos
realizado una amplia investigacién entre
el material bibliogréfico y videogréfico
existente en nuestro paisy en los Estados
Unidos.



CUANDO LAS ARTES
SE ENTRECRUZAN

En la
norteamericana de fines del siglo

pujante  nacién
pasado, el cine y las historietas
encontraron el espiritu de aventura
necesario para la répida fructificacién
de sus respectivos lenguajes. En un
principio, los distintos condicionamientos
operaban a favor de los comics: estos se
apoyaban sobre la prensa, un medio ya
enriquecido técnicamente; mientras que
el cine recién daba sus primeros pasos
y su tecnologia ain no estaba lo
suficientemente desarrollada. Al menos
viéndola desde nuestra perspectiva y
nuestro tiempo, donde la tecnologia
cinematogréfica se ha desarrollado
hasta limites por aquel entonces
insospechados.

De esta forma los comics fueron
una realidad artistica anterior al cine, y
asumieron muy pronto una serie de
soluciones estéticas y narrativas sin
equivalencias cinematogréficas hasta
mucho tiempo después.

Se encontré la forma mas
adecuada de ponerle sonido a laimagen
mediante los baloons o globos de
didlogo, las onomatopeyas, los bloques
de fexto en off, y muchos otros recursos
mas que se iran sumando con el tiempo.
Como asi también la posibilidad del

Storyboard de un western
producido en 1972.

color, que al igual que el sonido llegaré
mucho mas tarde al cine. También
podemos observar los aspectos técnicos
como la angulacién, la iluminacién, los
claroscuros, la profundidad de campoy
los métodos de montaje. Desde ya estd
de mas decir que los story boards que se
realizan en la preproduccién de
cualquier largometraje, estén basados
en cuadros fipicamente historietisticos.

Por ello, durante afios, los
pioneros del cine volcaron su atencién
en los comics, no sélo recuperando
personajes sino también tomando
técnicas. Y a la inversa, reconocidos
artistas gréficos le quisieron imprimir a
sus dibujos movilidad filmica.

Como dijimos antes, los
personajes brindados por los comics de
los diarios del domingo se impusieron
rapidamente en el cine, que carecia de
personajes propios, y le dio no solo
protagonistas sino también arquetipos:
desde el nifio rebelde hasta el adulto
marginado, incluyendo matrimonios con
problemas en su vida cotidiana; y héroes,

como los que se pueden encontrar en la
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calle todos los dias y de los otros, los
mds poderosos, los prototipos que
quisiéramos ser algon dia.

Llos comics llegaron asimismo
con cierta velocidad a la instauracién
de médulos permanentes, es decir, la
pdgina (o fragmento de pagina) a color
en los suplementos dominicales, que se
llamaria sunday, y la tira de cuadritos
en blanco y negro en las secciones de
comics durante los dias laborales, tira

que recibié el nombre de daily.

A lo largo de su primera y
brillante expansién, los comics se habian
inclinado por el humor, que favorecia
preferentemente a las simples anécdotas
autoconclusivas y el género bufo. La
ténica era un chiste desarrollado en
sucesivas vifietas (o cuadritos) lo que
limitaba la ampliacién de campos
expresivos y de temdticas. De ahi el
nombre de comics [y también de fun-
nies, con referencia a la diversién que
ofrecian), y de ahi también la creciente
tendencia a que, cuando el cine habia
accedido al largometraje, las versiones
filmicas de comics quedaran
encuadradas en cintas de breve duracion

(cortos o cortometrajes).

Por supuesto que cuando el cine
pudo producir dibujos animados (poste-
rior al de imagen real) los comics

invadieron el sendero correspondiente.

Ya en los afios veinte, se originaba con
El Gato Félix el fenémeno inverso: la
creacién de una serie en el terreno de
los dibujos animados cinematograficos
y suinmediato acceso a los cémics de la
prensa. Multiples casos similares
emergerian enel futuro, sobre todoen lo
referente a los animales antropomorfos
y parlantes.

El sonido dio considerable
impulso a los dibujos animados, que,
ademds, pronto se beneficiarian del
color. Popeye, Krazy Kat, Los Hijos
del Capitan, The Little King gozaban
de dibujos animados en los afios treinta.
Y los cartoons cinematograficos daban
a los comics, primero, la parodia de la
“vamp” Betty Boopy, a través de toda
la década, una variadisima fauna que
habia arrancado de el Ratén Mickey
e incluyé a Buggs Bunny y el Pato
Donald entre ofros. A los dibujos
animados accederian més tarde series
de comics tan dispares como Super-
man y Li’l Abner, y la gama se
ampliaria extraordinariamente cuando
los cartoons dejaran de ser exclusivos
de las salas cinematogréficas para
instalarse en la pequefia pantalla de la

television.

Lo que, durante los afios treinta
y cuarenta, caracterizé mas a fondo el
cruce entre cine y comics fue la escalada
de los films por capitulos. El serial

constituia una férmula antigua, con éxito



