
 

 

Realidad Aumentada Aplicada en la Lectura en Clases 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 Patricio Pro 

 Noviembre 2019. 
 

Universidad del Salvador 

Facultad de Ingeniería 

Ingeniería en Informática 

  



 

 

ii  

 
 Copyright © 2019 por Patricio Pro. Todos los derechos reservados. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

iii Abstract 
 

Debido a los problemas actuales que tienen los alumnos en la educación Argentina 

referidos a la capacidad interpretativa de lectura y la poca valoración critica a la hora de exponer 

sus ideas y respuestas, tal como se demuestra en varias investigaciones de organismos nacionales 

e internacionales en los diferentes niveles educativos.  

En el siguiente trabajo se realizó una investigación con el fin de poder mejorar el nivel de 

comprensión lectora de los estudiantes de primaria a través del uso de Realidad Aumentada a 

partir de dispositivos móviles, como los smartphones, aprovechando la capacidad de sus recursos 

explotables y con ellos aplicar los beneficios educativos demostrados de esta tecnología 

innovadora que mezcla la escena del mundo real con imágenes virtuales, manteniendo al usuario 

con una sensación de presencia del mundo real, permitiéndoles experimentar una visión 

aumentada. 

Por otro lado, se desarrolló un prototipo de software con Realidad Aumentada, que se 

presentó a alumnos de 5to grado de primaria, con los cuales se llevó a cabo una experiencia para 

demostrar los resultados de utilizar esta tecnología en textos, particularmente con la intención de 

mostrar a los educadores los beneficios de aplicar esta tecnología en la lectura y como pueden 

mejorar las habilidades lectoras de los alumnos realizándolas de esta manera. 

 

Palabras claves: comprensión lectora, realidad aumentada, smartphones, imágenes 

virtuales, software 
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Capítulo 1 

Introducción e información general 

 

 

Introducción 

 Hoy en día, en la Argentina existe una preocupación generalizada en la 

comunidad educativa, ya que los estudiantes tienen grandes problemas para comprender 

lo que leen, así como para exponer sus valoraciones críticas. Los resultados de las 

mediciones de organismos nacionales e internacionales han probado que muchos de los 

de los alumnos y hasta egresados de la escuela se encuentran en esta situación.  

Estas dificultades de comprensión lectora abarcan tanto a la educación primaria, 

como la secundaria y también se da en niveles superiores, donde se ven reflejado los 

mismos problemas, pudiendo ser una causa no haber obtenido estos aprendizajes básicos 

a una edad más temprana y alcanzar a desarrollarlos a un mejor nivel, afectando su 

capacidad interpretativa y de comprensión 

La promoción de la comprensión lectora parece ser una deuda del sistema 

educativo actual de Argentina, considerando que hay que repensar las instancias de 

lectura y escritura en las clases y los modos de intervención de los docentes para 

acompañar a los alumnos en su proceso de alfabetización académica, siendo que las 

dificultades de comprender y sostener la lectura se agudizan si no se acompaña la 

actividad lectora del estudiante.  

Aunque las instituciones tienen medidas previstas sobre este problema de nivel 

educativo, hay que tener en cuenta que el desempeño de los estudiantes no va a mejorar si 


