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Introduccién

En el mundo- y la Argentina no esta exenta- las
diferencias entre la informacion y el entretenimiento se han
atenuado. Por definicion, en el género de informaciéon en
television se refiere a acontecimientos que se producen
independientemente de ella, corresponderia a |la
concordancia entre el enunciado y los hechos. En estos
casos, la audiencia espera que la television cumpla con su
deber: a)diciendo la verdad, b)diciéndola conforme a
criterios de importancia y de proporcién, c)separando la

informacién de los comentarios.

Los programas pertenecientes al género de
entretenimiento (dramas, comedias, 6peras, peliculas) son
aquellos en los cuales el espectador realiza lo que
llamamos suspensidén de la incredulidad y acepta jugando
considerar como verdadero aquello que es producto de una

construccion fantastica.

Es la tendencia a esfumar el limite entre fantasia y

realidad lo que ha supuesto un golpe definitivo a la



pretension de establecer nitidamente la diferencia entre lo
real y lo ficticio en el discurso televisivo. Nos encontramos
ante programas en los que la informaciéon y la ficcion se
mezclan directamente y otros en los que la posibilidad del
publico de distinguir entre noticias verdaderas e
invenciones es imposible. Para desconcertar aun un poco
mas al espectador se ha configurado la programacion de
tal forma que el animador del juego durante horas, habla,
presenta fragmentos de musica, introduce una telenovela
seguido por un documental o un debate, e incluso
informaciones. Llegado este punto, hasta el televidente

mas experto confunde los géneros.

Esta crisis tiende a transformar la television en un
vehiculo de los hechos en aparato para la produccion
hechos. De espejo o de la realidad, se convierte en su

producto.

Es asi como se hace imposible cualquier
categorizacion genérica que pretenda basarse en una

distincién tedrica entre la realidad y la ficcion.

Entonces, considerar a los textos televisivos en
términos de géneros significa tratar de reconstruir el

conjunto de rasgos distintivos que caracterizaran a los



mensajes. Segun Mauro Wolf en el texto “Géneros vy
Televisién”, el género es “un conjunto de reglas de
produccion discursiva” que modelara el sistema de
expectativas de los consumidores dandole precisas

instrucciones de lectura.

Pero yendo aun mas lejos, se podria decir que todo
género esta en constante flujo y redefiniciéon, de esta forma
el reality game show es la evolucion de la telenovela, es la
telenovela del nuevo siglo y su evolucién se remonta en el
tiempo. El espectador atravesé la pantalla para instalarse

en los estudios de television de forma activa.

Lo que planteamos como hipotesis de trabajo es
que: El reality game show se presenta como la realidad
misma a pesar de estructurarse a partir de los
parametros de la telenovela convirtiéndose en sucesora

de este género de ficcion.

El reality game show denominado entretenimiento
emocional, mezcla de telenovela, show y concurso cuyos
protagonistas son “gente comln” que ha sido previamente
seleccionada para conformar personajes estereotipados
que capten a una gran porcion de la audiencia.

Otra definicién de este tipo de programas también



acufiada en los Estados Unidos es “docu-soaps”. “Docu”,
por documental y “soap” (jabén en inglés) por que fueron
los jabones los principales auspiciantes de las telenovelas.

El término describe bien el género: nadie es totalmente
“real” si sabe que esta siendo filmado. Y con guién o sin
guion, llega a transformarse en personaje de ficcion. Por
otro lado, la denominacién “docu” se refiere a que este tipo
de programas utilizan muchos recursos del documental.

Los reality game shows proponen “mostrario todo”,
cuando en realidad no es mas que un programa de
entretenimiento que se basa en la construccién de una
historia de ficcién.

Los reality game show se producen utilizando
estrategias narrativas similares a las telenovelas, su mayor
diferencia radica en que los protagonistas son gente
comun.

Las telenovelas pertenecen al género de ficcién
seriada. El| relato de las telenovelas se apoya en la
construccién de estereotipos.

Un estereotipo es una representacion social compartida
por un grupo que define, de manera simplista, a las
personas a partir de convencionalismos que no toman en

cuenta la totalidad de sus caracteristicas, capacidades y



sentimientos. Esta construccion de modelos sociales es
una de las principales funciones del los programas de
entretenimiento. Por ende los personajes nos ensefan
como vivir, como pensar sobre ciertos temas, como vestir,
etc.

Es a si como, ambos formatos le ofrecen a publicos
heterogéneos tematicas comunes con sentimientos que
pueden ser reconocidos y consumidos por distintas clases

sociales y aqui radica su éxito.

El melodrama esta en el corazon de estos relatos, que
van del desconocimiento al re-conocimiento de la identidad.
Negada, ocultada, en el desenlace de los relatos se asiste

a la recuperacién de la identidad.

Otro elemento fundamental comin a los reality game
shows y a las telenovelas es el secreto, que junto a su
confesién, avanza o detiene el relato, le da un ritmo
televisivo propio al programa.

La mayor diferencia entre las telenovelas y los reality
game show es que, la primera se basa en actores para la
construccion del relato y la segunda convoca a gente
comun para participar. A pesar de esto, la gente comun en
los reality game shows ha sido previamente seleccionada

por la produccién estudiando sus caracteristicas de



personalidad para poder conformar estereotipos dentro del
relato, estos modelos se irdn marcando y acentuando con
la edicién en el transcurso del programa. De esta forma la
gente comun pasa a ser actores del relato y para el
espectador representantes de la sociedad. De |la misma
forma en las telenovelas el espectador es motivado por una
conviccion: la actuacion del artista es mas que una simple
actividad profesional-artistica, el espectador se identifica
con el personaje y le otorga caracteristicas propias de la
gente comun. Tanto los participantes de los reality game
shows, como los actores de las telenovelas se convierten
en estrellas de la pantalla chica.

En la época de apogeo de las telenovelas, se creaba
un patrén o modelo que era exportado a todo el mundo, lo
mismo realizan las grandes cadenas productoras de reality
game show, ambos programas productos de la era de la
globalizacion.

A partir del trabajo realizado trataremos de probar
estos puntos de convergencia entre la telenovela y reality
game show dos géneros distintos que ambos marcaron un
punto de inflexién en la forma de producir entretenimiento

en television.
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